VIKINGATIDEN
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Centralt innehall

* Nordens kulturmoten med andra delar av virlden genom vikingars resor

och medeltidens handelssystem.

e Likheter och skillnader i levnadsvillkor for barn, kvinnor och mian under

tidsperioden.

* Vad historiska kallor ar, till exempel arkeologiska fynd, texter, muntliga
berattelser och digitalt material, och hur de kan anvandas for att ge

kunskaper om det forflutna.

* Historiebruk kopplat till tidsperioden, till exempel hur vikingar framstills

1 popularkulturen.
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Kunskapskrav

indliggande/goda/mycket goda kunskaper om hindelser, aktérer och férindringsprocesser under olika tidspetioder samt

e
s

srepp.

a/utvecklade/vilutvecklade resonemang om orsaker till och konsekvenser av samhallsférindringar och av minniskors handlingar

:{(:(, R

1 enkla/utvecklade/vilutvecklade resonemang om likheter och skillnader i minniskors levnadsvillkor under olika tidsperioder.

agor till historiska killor, beskriver vad som kan vara en historisk killa och ger nagot/néagra/nagra vilgrundade exempel pa

beratta om det forflutna.
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Forkunskaper
- vad kan ni redan?

Materialaren hamtar ett A4-papper.
Sekreteraren ritar upp mallen av strukturen ’maotas 1 mitten”.

Fundera forst sjalv. Vad vet du om vikingatiden? Skriv ner det du

kommer pa.

I mitten skriver ni nu de saker som fler an en gruppmedlem

antecknat.

Tavlan ar nu en stor tankekarta. Ni ska nu som grupp fylla pa

tankekartan pa tavlan med era tankar.

En grupp1 taget gir fram och skriver en sak. Om det ni tankt

skriva redan finns pa tavlan, behover ni inte skriva det igen.

Motas i mitten

/




PNPERY *t1th TBYT A

fupork hnias tbmlRr

Hur kan vi veta nagot
om vikingatiden?

1. Diskuteramed din axelkompis om hur vi kan veta nagot
om vikingatiden. Vilka historiska kallor tror ni finns kvar

fran vikingatiden?
2.  Skriv ner era tankar i era SO-skrivbdcket.
3. Lisigrundboken. Stimde det som ni trodde?

4. Vilken historisk kalla tycker ni ar den mest trovardiga?

Varfor ar just den kéllan mest trovardig?

5. Andraoch fyll p4 med de fakta som ni hittade i boken.

(i 4-6 5. 58 eller SO 4 s. 86)



Alias
- att forklara ett begrepp

Kanner ni till spelet Alias? Det ska ni spela nu.

Regler Spelet gir ut pa att du ska forklara ett begrepp sa bra att din
medspelare kan gissa vilket begrepp det dar. Du far dock inte anvanda dig av

begreppet eller delar av det 1 din forklaring.

Tillverka spelet sjdlv Borja med att klippa ut 12 lika stora bitar av lite
hiardare A4-papper. Skriv varje begrepp sa tydligt som mojligt pa ena sidan av

kortet.

Plugga Innan ni borjar spela (axelpar mot axelpar) tar ni mojlighetatt lasa pa

vad begreppen betyder for att enklare kunna forklara dem.

Begrepp Birkaflickan, Blitand, Handelsmin, Historiebruk, Jarnalder,
Kulturmote, Levnadsvillkor, Miklagard, Ofria manniskor, Ting, Tral,

Uppékra, Vikingatig, Att.




Finn femton fel
- en utmaning

Jag kommer ldsa de tre sidorna om vikingarnas kulturmoten i

grundboken. Nar jag liser kommer jag byta ut 15 begrepp.

Uppgift Vilka begrepp har jag andrat pa? Anvand er

av tabellen.

Extra poiang Kan ni skriva vilket begrepp

som det faktiskt ska vara far ni ett extra poang.

Ni kommer att fa 15 minuter att forbereda er
pa. Ni bestimmer sjalva hur ni lagger upp

arbetet i er grupp/axelpat.
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Den typiska vikingen
Del 1 SN Del 2
A

Ni ska nu tillsammans med axelkompisen rita Ni ska nu g runt och ldsa och titta pa de andra

en viking sa som ni ’ser”” en viking. Ni ska mala axclparens vikingar.
bilden noggrant. .

Fundera om det finns nagot som ar gemensamt

Ge er viking ett namn. for era vikingar.

Utan att ldsa i grundboken, ska ni till er bild 3. Hjulet bestimmer nagra axelpar som far beritta

ocksa svara pa frigorna nedan: ; om vilka likheter ni hittade. Likheterna kan finnas
a) Vad dter viking? bade pa bilden och 1 de svar som skrivits pa de

b> Vad ”jobbade” er Vlklﬂg med’ ] fréigor Som fﬂﬂﬁS.

c) Hur bodde er viking? /
d) Var bodde er viking?)



Rappakalja
- den ’ratta” historien

Ni ska nu fa beriatta den mest “’ratta’ historien a la

rappakalja.

1. Las textenilanken: Tva huvuden kortare-

Falkoping under vikingatid - Svenskt Kulturarv

2. Niska nuiaxelparen beritta historien om dessa

tva man.

3. Denav eriaxelparen som det tar lingst tid fOr att
komma till skolan 6ppnar ett Word-dokument och

doper det till ”Den ratta historien”.

4. Dela dokumentet med mig,


https://www.svensktkulturarv.se/vaestergoetland/falbygdens-museum/tvaa-huvuden-kortare-falkoeping-under-vikingatid/

Den ’ritta” historien
- s h?air ska ni gora

Ni ska skriva en sa trovardig historia som mojligt om de tva personerna som

hittades begravda pa Kottorget 1 Falkoping.

Fundera pa dessa fragor nar ni skriver.

a) Var kom de tva personerna ifran?
b) Vad gjorde de i1 Falk6ping?
¢) Hur kommer det sig att de hittades pa det har viset?

d) Har ni anvint er av stor bokstav och skiljetecken pa ritt stallen?

° Jag kommer att ldsa upp era historier med inlevelse infor klassen.

o Ni kommer efter det fa fundera i axelparen vilken historia som verkar mest

trovardig,

o Skicka ett mail till mig dar ni skriver vilken berittelse som verkar mest trovardig.




Levnadsvillkor

®00

- en jAmiorelse

Lis 1 grundboken om hur vikingarna levde. Svara pa

fragorna nedan och skriv ner 1 din SO-skrivbok.
a) Vad at vikingarna?
b) Vad jobbade de flesta vikingar med?
c) Hur bodde vikingarna?

d) Stimde den viking som ni ritade och skrev om
overens med informationen som finns i

grundboken? Om inte, beritta vad det ar som

skiljer.

(Hi4-6s. 20-21 eller SO 4 s. 48-49)




Levnadsvillkor

1. Skriv och forklara i din SO-skrivbok hur manniskorna levde

under vikingatiden som:
a) Man
b) Kvinna
c) Barn
d) Tril

2. Vilka likheter med var tid kan du hitta?

3. Vilka skillnader med var tid kan du hitta?

4. Hade du velat leva under vikingatiden? Motivera ditt svar.

(Hi4-6s. 20-21 eller SO 4 s. 48-49)
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Anvand er av de fyra diskussionsfrigorna som finns 1 Gvningsboken
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som handlar om levnadsvillkor. Vilj ut en av dem.

I. Ge exempel pa nigot som du kan och som en tioaring under
vikingatiden inte kunde.
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I1. Ge exempel pa nigot som en tioaring under vikingatiden kunde
gOra, men som inte du kan.

®
III. Hur kommer det sig att befolkningen 1 Norden har okat sedan L@VnadSVl]ﬂleI

vikingatiden och fram till idag? ® ® o
IV. Hur tror du att barn lekte under vikingatiden? Finns det ndgra - dnSkussn@nSfrag or

lekar som kan vara desamma dn idag?
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Diskutera en fraga 1 taget. Skriv ner ett svar som ni sedan kommer att
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dela med resten av klassen. Alla grupper kommer att fa delge sina

svar pa frigorna. Kom ihag att alla ska fa komma till tals och att ni

lyssnar pa alla gruppmedlemmar.
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Historiebruk
- genOMmMgang

Historia finns 1 filmer och spel. Kan ni ge

nagra exempel pa det?

Politikerna i Sveriges riksdag har bestimt att
ni ska lara er historia. Varfor tror ni att

de bestamt det?

Vi kommer 1 kontakt med vikingar inom
idrotten, popularkulturen och reklam. Varfor

anvinds vikingarna och vikingatiden dar?

Vikingar uppfattas som spannande - nagot att
vara stolt Over som svensk. Ska vi vara stolta

over det som vikingarna gjorde?

(Hi4-6s. 22-23 eller SO 4 s. 50-51)
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o Ni ska nu som grupp hitta sa manga kopplingar som

moijligt till vikingar och vikingatiden fran var tid.

o Ni ska forsoka fyllaen A3-plansch med sa manga

kopplingar som mojligt.

®0 0 T
o Ni kan, om ni vill, fa 2 A4-papper utskrivna med bilder. B aSIL— 1 @St
Resterande kopplingar far ni rita och skriva om sjalva pa — hiSt@Ti@bl’Uk d@] 1

planschen.

° Om ni vill ha nagot utskrivet, Sppnar ni ett nytt Word-
dokument och klistrar in de bilder som ni vill ha

utskrivna. Det far alltsa inte Overstiga tva A4-papper.
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o Under arbetets gang ska alla gruppmedlemmar ha ett

vikinganamn som ni anvander nar ni talar till varandra.

o De grupper som klarar av anvinda sig av dessa

vikinganamn utan nagra storre missar far en extra poang,
o Den mest16gonfallande planschen ger en extra poang.

o Ni kommer att ha en lektion pa er. Er tid boérjar NU!

Bast 1 Test
- historiebruk del

2
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Efter
Bast1 Test

- karusellen

G4 runt och titta pa de gruppernas arbeten.

Fundera om de har hittat naigon koppling till vikingar och

vikingatiden som ni inte hittat.

Fundera ocksa pa om det fanns nagon eller nagra

kopplingar som ALLA grupper hade.

Varje grupp kommer att fa beritta nigot positivt om de
andras arbeten och om de tvi saker ovan, som ni skulle

fundera pa.



Filmbingo
Ni ska nu spela filmbingo.

o Fylli rutorna med verb och substantiv som ni tror kan dyka upp 1

den 15 minuter ldnga film om vikingatiden vi ska titta pa.
o Efter varje kryss skickas brickan vidare 1 gruppen.

o Om ni far kryssa ruta 1 och 25 fir gruppen 10 upphopp/kryss.

Om ni far kryssa ruta 13 gor gruppen en valfri malgest”.

o Far gruppen bingo, ropar gruppen ordet viking baklinges.

Vikingarnas tid (medienavet.se)



https://medienavet.se/film/9t0b7u8e2r




Vikinga-]eopardy

o Dags att spela Vikinga-Jeopardy.
° Innan spelet borjar har varje grupp mojligheten att ”plugga”.

o Anvind er av grundboken (Hi 4-6 s. 16-25 eller SO 4 s. 44-53).

Dela upp arbetet sa som ni 1 gruppen tror blir bast.

o Ni har 15 min pa er frin NU!

EnterTitle Jeopardy Template (jeopardylabs.com)



https://jeopardylabs.com/play/2021-02-21-12
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[ VIKINGA-
TIDEN

Sammaniatta

omradet
- del 1

° Jobba med din axelkompis.

o Ni ska tillsammans gora en tankekarta om

vikingatiden.
o Anvind er av grundboken om ni behéver.

o Skriv sa vem som helst skulle kunna forklara

vikingatiden med hjélp av ER tankekarta.

o Tankekartan ska lamnas in till mig.
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er att jao fatt in alla era tankekartor, sa kommer jag a
o BEfter att jag fatt in all tankekartor, sa k jag att

blanda dem och dela ut dem till er igen.

o Ni ska nu, med hjilp av den tankekarta ni har fatt, S ammanfatta

forklara sa mycket som mojligt om vikingatiden for det @mr ﬁd@{t
andra axelparetier grupp. d
- del 2

o Ni kan ha fatt vilken tankekarta som helst, till och med er

cgen.




Escape room

o https://sites.google.com/view/njfsvikingatiden/startsida

Escape Room



https://sites.google.com/view/njfsvikingatiden/startsida

oista Rollgn

- Ur legd ar tiden

7 YK

3]

Vikingarna landsteg

i Amerika.

Valdemar Atterdag
intog Visby.

Bibeln gavs ut pa svenska

* Varje basgrupp fir de 11 kort som handlar om
vikingatiden fran spelet "Ur led ar tiden".

* Basgrupperna hjalps at att lagga alla kort 1 ratt
tidsordning (utan att tjuvtittal).

* Vivander upp kort efter kort tillsammans 1 klassen for
att se om det stimmer.



Nu idr Lgr22-revideringen av
Capensis SO-bocker t6r mellanstadiet

klar. Ni kan valja mellan stadieb6cker
(Ge 4-6, Hi 4-6, Re 4-6 och Sh 4-06) eller
arskursbocker (SO 4, SO 5 och SO 6).

Jan Wiklund
redaktor Capensis

0730 - 61 86 64

HISTORIA RELIGIONSKUNSKAP
4-6 4-6
GRUNDBOK GRUNDBOK GRUNDBOK
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GEOGRAFI
4-6

SO 4 SO:5

GRUNDBOK GRUNDBOK

Stadieb6cker
Ovningsbécker

SO 6

GRUNDBOK

Arskursbocker
Ovningsbocker

”Ur led ar tiden”
Spelet med 130
tragekort (6x6 cm).
100 kr/st eller 400

kr/fem stycken

RN TID 1521-1800
-1718/19
kestiden

"Capensis tidslinje
Historia 4-6"
(2,4x0,19 m)

200 ke

ULRICAS
LEKTIONSFORSLAG

"Ulricas lektionsforslag"
Gratis f6r de som anvinder Capensis
liromedel

PROV I HISTORIA
& VIKINGATIDEN &

Namn:

"Skriftliga prov till béckernas kapitel”
Gratis for de som anvinder Capensis
liromedel




Capensis dvningsbicker

 SAMHALLSKUNSKAP
RELIGIONSKUNSKAP 16
HISTORIA 4-6 _OVNINGSBOK
GEOGRAFI 4-6 OVNINGSBOK
4-6 OVNINGSBOK
OVNINGSBOK

MICHAEL ENGSTROM

MICHAEL ENGSTROM et 0|

JAN WIKLUND Ul Uy

MICHAEL ENGSTROM B SRR
JAN WIKLUND

Ovningsbéckernas uppgifter
bearbetar innehalleti grundbockerna

och ger eleverna utmaningar.




